
1
Pamācība: seja

1. Uzzīmējiet apli un iezīmējiet 
tā horizontālo un vertikālo 

simetrijas asi. Zem pirmās ass 
pievienojiet horizontālu līniju.

4. Iezīmējiet acis starp divām 
pirmajām horizontālajām 

līnijām.

7. Uzzīmējiet matus.

2. Zem pirmajām divām līnijām ar 
vienādu atstarpi iezīmējiet trīs 

citas horizontālas līnijas.

5. Pievienojiet ausis.

8. Pievieno ķermeni un apbrīno 
savu darbu!

3. Novelciet žokļa  
līnijas kontūru.

6. Iezīmējiet degunu,  
muti un uzacis.

1.	� Uzzīmējiet savu sākotnējo skici 
ar SHALAKU S mehānisko zīmuli. 

2.	� Kad esat apmierināts, pārvelciet 
kontūras ar izvēlēto PIN marķiera 
uzgali un izdzēsiet zīmuļa 
konstrukcijas līnijas. PIN uzgaļa 
izvēle būs atkarīga no zīmējuma 
izmēra un vēlamā līnijas platuma. 

3.	� Marķieri ar otas uzgaļi ir noderīgi 
lielu laukumu aizpildīšanai.

PADOMI

Uzziniet soli pa solim, kā uzzīmēt tieši  
savas iecienītākās mangas seju!
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Trait “descendant”
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ou “délié”

Trait “descendant”
ou “plein”

Trait “ascendant”
ou “délié”
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1. Dusmas:
zemas un sarauktas uzacis, 

draudīgas acis.

4. Skumja:
nolaistas uzacis,  

pievienojiet dažas asaras.

2. Pārsteigums:
paceltas uzacis.  

Atzīmējiet plakstiņu līnijas.

5. Bailes:
nokarenas uzacis,  

lielas acis un maza varavīksnene.

3. Normāls:
noapaļotas uzacis, 

normālas acis.

6. Neapmierinātība:
nokarenas uzacis,  

paplašinātas acu zīlītes.

1.	� Vispirms uzzīmējiet skici, praktizējot darbu ar SHALAKU S mehānisko zīmuli. 

2.	� Kad esat apmierināts, pārzīmējiet savu zīmuļa skici ar UNI PIN smalko marķieri. Izvēlieties kādu kalibrētu uzgali, ja vēlaties 
perfekti vienmērīgas līnijas. Varat arī izvēlēties otas uzgali, ja vēlaties, lai līnijas būtu dažāda platuma, īpaši uzacīm vai acu 
kontūrai.

	� Līniju platumu varat mainīt ar otas uzgali atkarībā no spiediena un leņķa, ko izmantojat zīmēšanas laikā. Izvēlieties starp 
platiem un smalkiem triepieniem.
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Trait “descendant”
ou “plein”

Trait “ascendant”
ou “délié”

“Plaši triepieni”

Trait “descendant”
ou “plein”

Trait “ascendant”
ou “délié”

“Smalki triepieni”
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Pamācība: emocijas

Mācies soli pa solim,  
kā uzzīmēt savu iecienītāko varoņu emocijas!
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1. �Ķermenis ir 5 reizes 
lielāks par galvu.

 �Vispirms uzzīmējiet sešus 
vienādus ovālus un 5 
horizontālas līnijas,
 �Pēc tam uzzīmējiet 
4 taisnas līnijas, lai 
attēlotu rokas un kājas
 �Pēc tam uzzīmējiet apļus 
locītavām.
 �Uzzīmējiet ovālu formu 
pēdām un rokām.
 �Visbeidzot, izveidojiet «8» 
no pleciem līdz gurniem,  
lai varētu izveidot ķermen

3. �Turpiniet zīmēt gurnus, 
pagarinot augšstilbu 
zīmējumu līdz pat ceļgalu 
apļiem. Dariet to pašu, 
zīmējot no ceļgaliem līdz 
ikriem. 

4. �Pēc tam uzzīmējiet līknes 
no pleciem līdz elkoņiem un 
no elkoņiem līdz plaukstu 
locītavām. Pēc tam vēlreiz 
pārvelciet kontūras un 
izdzēsiet konstrukcijas 
līnijas.

Izmantojiet savu iztēli,  
lai pielāgotu savu varoni.

1.	� Vispirms ieskicējiet savu ilustrāciju, izmantojot 
SHALAKU S mehānisko zīmuli.  

2.	� Kad esat apmierināts, ar kādu PIN marķieri 
pārvelciet zīmuļa atzīmes un izdzēsiet 
konstrukcijas līnijas. Marķiera uzgaļa izmēra izvēle 
būs atkarīga no zīmējuma izmēra un vēlamā līnijas 
platuma. 

3.	� Štětcové hroty jsou vhodné pro vyplnění velkých 
ploch.

PADOMI

Uzzini, kā uzzīmēt savu iecienītāko Shōjo mangas 
varoņu ķermeņus!

PL
AN

CH
E 

PI
N 

03

2. �Izmantojot savu 
astotnieka figūru kā 
vadlīnijas, iezīmējiet 
ķermeņa augšdaļas 
līknes ar pleciem un 
ķermeni.
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Pamācība «ķermenis»
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